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21. yUzyll becerileri, cocuklarin hayatlarnnin tUm alanlannda ezberden uzak bir
sekilde anlam olusturmalarini ve sorgulamalarini gerekfirir. Anlam olusturma ve
matematiksel dusunme becerilerine ydnelik deneyimler okul matematigi
basarnsi icin cok dnemlidir. Bu deneyimler okul dncesi donemde cocuklarin
hayatlarnin  bir parcasi olmaldirr. Eger erken muUdahale yapimazsa,
matematiksel dUsUnme becerilerindeki eksiklikler, cocuklar ilkokuldan Ust
siniflara gectikce genellikle bUyUr. Arastirmalar, dgrenci basarnsindaki farkin
bUyUk bir kisminin égrencilerin sosyo ekonomik duzeyleri ile okul dncesi egitim

kalitesi arasindaki farklardan kaynaklandigini gosterir.

Okul 6ncesi donemde cocuklann matematiksel

dUsunme becerilerini desteklemenin en yaygin yolu

bu becerileri uygun baglamlarda ve bir yetiskinle

etkilesim yoluyla tanitmak ve desteklemektir (6gretmenler o fe

veya ebeveynler veya diger buyUkler araciigyla). e
Ebeveyn veya &gretmenin cocuklar icin hikayeler 3
okumasinin pek cok yararn vardir. Matematiksel disinme

becerilerini ortaya cikaran hikayeleri kullanmak cocuklar icin

dnemli bir firsattir. Bu tip pratikler cocuklarda hem okuma

sevgisini baslatabilir hem de hikaye anlatma sirasinda etkilesim ve uygun
sorularla da onlann matematiksel distnme becerilerini gelistirebilir. Bu hedefe
yonelik ogretmenleri ve ebeveynleri desteklemenin ik adimi, onlara
cocuklarn  matematiksel kavramlan anlamalarnni  saglayacak uygun
baglamlan ve hikayeleri sunmak ve bu hikayeleri cocuklara nasil okuyacaklari
konusunda onlarn desteklemektir. Bu proje, ebeveynlere ve okul oncesi
ogretmenlerine, bir hikaye kapsaminda matematiksel bir baglam sunma ve
matematiksel kavramlan tanitma ve cocuklarla etkilesim becerilerini
geliﬁgnek icin destek saglayacaktir. Sonuc olarak bu proje ile cocuklarn

mo’remot%l etkilesimle ve anlaml sekilde &grenmesine katkida bulunmak
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Cocuklara Erken Yaslardan itibaren Kitap Okumanin Faydalari .7

¢
[
Kitap okumak, dil gelisimi icin cok dnemlidir. Erken yaslarda kitaplar cocuklarin
hayatina girdiginde, cocuklarnn okuma-yazma becerilerini de olumlu yénde
etkiler. Dil gelisimi yeterince desteklenmeyen cocuklar, ileriki donemde

okuma-yazma 6greniminde zorlanabilirler.

Cocuklara kitap okuma aliskanhgl kazandirmanin énemli bir yonU, ¢cocuklarin
kitaplar araciligiyla gérsel ve yazl bilgiyi birlestirerek zihinsel yeteneklerini
gelistirmelerine yardimci olmasidir. Kitaplar, resimler ve yazilar arasinda

baglantilar kurmayl &gretir, bu da

cocuklann zihinsel gelisimini

destekler.
SézcUk dagarciginin
zenginlesmesi, cocuklarin

kitaplar sayesinde yeni kelimeler
ogrenmeleriyle baslar. Bu, dil becerilerini
artinr - ve dinlediklerini  anlama le

kendilerini ifade etme yeteneklerini

destekler.

Kitap okumak cocuklarin duygusal gelisimlerine de katki saglar. Bu nasil olure
Cocuklar kitaplar sayesinde, farklh duygulan tanir ve bu duygulan uygun
sekilde ifade etmeyi Ogrenirler. Ayrica, kitaplardaki karakterlerin basina
gelenler araciigiyla, baska insanlann da ayni duygularn yasadigini anlar ve

empati gelistirebilirler.

Sosyal becerilerin kazanilmasinda da kitaplann bUOyUk rolu var. Cocuklar,
sevgi, anlays, ilgi gésterme, yardim etme, dinleme ve saygili davranma gibi

« sosyal becerileri, kitaplardaki karakterlerin deneyimleri Uzerinden dgrenirler.
[ J



Kitaplar, ayni zamanda cocuklann hayal gucUnU ve vyaratici disunme
becerilerini gelistrmelerine yardimci olur. Farkll  hikayeler ve dUnyalar

kesfederek, cocuklar kendi yaratici potansiyellerini daha iyi anlarlar.

Kitaplar araciigr ile, cocuklarla anne babalann iliskileri de

glclenir. Bazen anne babalar cocuklarla  nasil  vakit
gecireceklerini bilemeyebilir, bazen  yorgun  veya
kararsiz hissedebilirler. Kitabi bir rutin olarak cocugun hayatina
soktugumuzda, o anlar  cocugun g6zunde anne babasiyla

gecirecegi cok ézel anlara dénusur ve vyillar sonra bile hatirlanir.

Kitaplar, cocuklarin hayatinda &nemli dedisiklikleri konusmak icin de

harika bir arac olabilir. Ailede bosanma, ayrilik, tasinma, deprem,
yeni bir kardesin gelmesi gibi dnemli olaylar varsa, anne babalar
bu konulan isleyen kitaplan cocuklarna okuyabilir ve Uzerine

konusabilir.

DuUzenli kitap okuma aliskanligina sahip ve evinde kitap bulunan
cocuklarn, okuldaki basarlarnin yani sira, okulu basarnyla tamamlama ve
Universiteye devam etme olasiliklarnin daha yUksek oldugu arastirmalarla

kanitlanmistir,

Sonuc olarak, kitap okuma cocuklar icin sadece bir hobi degil, ayni zamanda
onlarn gelisimi icin dnemli bir aractir ve anne-babalar icin de guclU bir iletisim
ve egitim aracidir. Bu nedenle, kitap okuma aliskanhgini erken yaslardan
ifibaren tesvik etmek ve aile icinde birlikte kitap okuma zamanlan olusturmak,

cocuklarnn saglikl gelisimlerine katki saglar.
Kitaplarn nasil okumali?

Erken cocukluk ddneminde kitap okuma cocuklarnn tUm gelisim alanlanna
olumlu katki saglar. Kitap okumak cok basit ama bir o kadar da etkili cocuklar

igfrc Peki, kitabi okurken nelere dikkat edebilirsiniz, nasil okunursa daha efkili
)



Oncelikle, kitap zamani geldiginde cocudunuzia birbirinize yakin olmanizs
kucaginiza almaniz veya yan yana olmaniz harika olur. Bdylece hem
cocugunuzla iletisiminiz guclenir hem de sizin tatl sesinizden kitabi dinleyecedi
icin kitaplara ve okumaya karsi sevgisi de artar. Bir cok cocuk icin bu anlar,
birbirinize fiziksel olarak da oldukca yakin oldugunuz anlar oldugu icin,

cocugunuzun ayrica hosuna gider.

Cocugunuzla kitap okurken, mutlaka kitabli cocugunuzun rahatca
goérebilecedi bir acida tutun. Bdylece siz kitap okurken o da kitabin resimlerini

inceler ve hikayeyi bu sekilde takip eder.

Hikayedeki olaylara uygun ses tonu, jestler ve mimikler kullanin. DUmdUz bir
sekilde hikayeyi okumak bu yas dénemi cocuklarn icin biraz sikici olabilir.
Karakterleri taklit ederek hikayeyi daha cekici hale getirebilirsiniz. Ornedin
bizim hikayemizde, Dodo icin farkl bir ses, Kralice An icin farkli ses tonlan
kullanabilirsiniz. Hatta  jestlerle  karakterlerin  yasadiklan  duygular
canlandirabilirsiniz. Karakterler heyecanlandiklannda ve UzUldUklerinde farkli
sekilde konusabilirsiniz. Balonlar patladiginda siz de “pat pat” seslerini

cikarabilir, Karya mumu Uflerken siz de Ufleyebilirsiniz.

Hem hikayenin basinda hem de olaylar gelistikce onun
ilgisini cekici sorular sorabilir, yorum yapabilirsiniz. Ornedin,
“Acaba Dodo’'nun cilekli pastasi nasil olacake” “Sence Karya

kac yasina giriyordure” “Acaba Tiko'nun cantasinda ne varg”

Bu, hikayeyi daha ilgi cekici hale getirir.

' “ Ara ara kitaba ve resimlere cocugunuzun ilgisini cekebilirsiniz.

Resimlere parmagdinizia isaret edebilirsiniz. “Bak, pastada daha fazla

mum gorunuyor simdi.”, “Ah tepeden inen érimcegdi gérdin mu?2” gibi. Yazi

farkindaligi olusmasini desteklemek icin de, bazi sayfalarda ara ara cimleleri

okurken soldan saga parmaginizia da takip edebilirsiniz. Ama bunu surekli
y@parsaniz, cocugunuzun ilgisi hikayeden cikip, parmaklanniza kayabilir.

e
Cogﬁé’r‘uzun hikayeyi takip etmesi ve anlamasi icin okuma hizinizi ayarlayin.
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Bilinmeyen kelimeleri cocugunuza aciklayin. Hikayede gecen yeni kelimeleri

aciklayarak cocugunuzun kelime dagarcigini gelistirin.

Bu noktalara dikkat ederek kitap okudugunuzda, hem cocugunuz hem de

sizin icin bu surecin cok daha keyifli olacagina eminiz.

Okul Oncesi Dénemde Temel Matematiksel Kavram ve Beceriler

Sayma, islemler, Orintiler
Sayma

Sayma becerisi okul éncesi dénemde cocuklarin gelistirmesi gereken en
onemli becerilerden biridir. Arastirmalar erken cocukluk déneminde hatta
bebeklikten itibaren sayi hissinin cocuklarda dogal olarak var oldugunu ve
g6zlenebildigini ve de bu hissin cocuklann deneyimleriyle zenginlestigini

gOsterir.

GUndelik hayatmizda sayilan fark etmenin dnemi

bUyUktir. Ormegdin, en cok sayida sekeri

7~ ~

iceren paketi almak, daha c¢ok sayida O O
meyvenin oldugu dala uzanmak, yemek

tarifinde  belirflen  yumurtalar ~ kadar
yumurtamizin olup olmadigina karar vermeyi

bu beceri icin 6rnek verebiliriz. Asinda sayi

hissi sadece erken yastaki cocuklann degil

cevremizdeki hayvanlann bile kullandigi becerilerden biridir. )|

Sayma dil becerisi gerektirir ve cocuklann da yetiskinler tarafindan sayma
konusunda desteklenmesi gerekir. Genelde, sayilan bimek saylarn
ezberlenmesi ile iliskili gérinse de aslinda sayma bundan cok daha fazlasini
gerektirir. Sayma becerisinin anlamli sekilde cocuklarda gelismesi 5 beceri ile
iliskilidir:

®

DI.O.Birinci olarak, cocuklarin bire bir esleme dedigimiz tek bir obje ile tek bir

'..@.kelimesini eslestirebiimeleri;

o 0 e o _
.!.‘!Jéﬁorm sabit bir siralamasinin oldugunun farkinda olmalari,
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3. bir kibmede sayilan son sayinin kimenin sayisal bUyUkligunu temsil
etmesini anlamalari;
4. saymanin istenilen sirada yapilabilecedi ve sonucun degismeyecegdinin
farkina varmalari;
5. soyutlama yapabilme yani birbirinden bagmsiz ve benzer olmayan

nesneleri de ayni kUmeye dahil ederek sayabilme.

Bu becerilerin gelismesi zamanla olur ve cocuklarin yasadigli deneyimlere
bagldrr. Aileler ve &gretmenler, cocuklar 1'den 100’e kadar ezbere
saydiklannda artik sayr sayma ile ilgili cocuklann sorun yasamayacagini
dUsUnebilirler. Bu sayilann ezbere bilinmesi cocuklar icin yararl olabilir ama
gercek sayma becerisini gostermeyebilir. 21. yUzyilda &grenciler icin
gelistirmeyi hedefledigimiz problem c¢ézme becerileri, 6grencilerin  sayi
hislerinin gelismesiyle yakindan ilgilidir. Sayi hissi olan égrenciler sayilarla ilgili
islem yapmada (toplama, cikarma islemleri gibi) ve cokluklan karsilastirmada
daha rahat olurlar. Bu sayede beyinde problem cézmeyi destekleyen
alanlardan biri olan isleyen bellek, islemler ve sayma gibi becerilere dedil,

problemin nasil daha stratejik sekilde c¢ozUlebilecedine

odaklanabilir. Ormmegdin 10'dan sonra 11 geldigini

bilen cocuk ve bunu bilmeyip dUsunmek zorunda
olan bir cocuk problem cozerken farkl

deneyimler yasar. Toplama islemini daha
rahat yapan bir cocuk ve parmaklarni
i kullanan bir cocuk da problem cozerken farkl performans
E sergileyebilir. Bu sebeple sayma becerileri ve toplama
cikarma gibi islemlerde cocuklann gosterdigi rahathigin sadece prosedur
olarak gérilmemesi ve bu becerilerin cocuklarn problem cézmeye hazirlayan

beceriler oldugunu unutmamaliyiz.

Cocuklarn sayma ile ilgili deneyim kazanmalan erken cocukluk déneminde

pbaslamaldir. Bunun icin hem &égretmenler hem de aileler, ginlik hayatta
([

kegm‘mo cikan durumlan yaraticiliklanni kullanarak cocuklar icin sayma

flr'sqﬂm.g/e sayl hissini gelistrme firsatina cevirebilirler. Bu deneyimlerin
o 00

ow&ghce anlamli ve cocuklar icin ilgi ¢cekici olmasi dnemli. Sadece sayi
o oe
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saymak icin yapilmis akfivitelerde cocugunuz buna direnc goésterebilir. Ama
oyuncak arabalar, kitaplan veya oyuncak bebekleri sayip bir arkadasla esit
sayida paylastrmak, bahceden sinifa gelirken merdiven basamaklarini
saymak gibi sayma aktiviteleri cocuklar icin daha egdlenceli olabilir. En
onemlisi de saymanin gerekli oldugu durumlarn cocuklara é6grenme deneyimi

olarak sunabilmek. “Masayl kurarken kac¢ tabaga ve catal

bicaga ihtiyacimiz  varg”, “Misafirlerimizin - hepsine
yetecek kadar kurabiye var mig” gibi sorular kUcUk

cocuklar icin dogal bir 5grenme araci olabilir.

Hikayemizde Sayma Becerileri Uzerine Notlar

1.2. Sayfalar

Cocuklar ik sayfada buzdolabina yapistinlan resmi inceliyorlar. Resimde

toplam kac hayvan oldugu sorularak sayma becerisine vurgu yapiliyor.
3.4. Sayfalar

Verilen cilekli pasta da okuyuculara sayma ile ilgili bir durum sunuyor. Dodo
cilek topluyor. Sonra 5 tane ciledi birer birer sayiyor ve pastanin Uzerine
yerlestiriyor. Cocuklar kendi cizdikleri farkli sekildeki bir pastaya cilekleri kendi
dizebilir ve 5 tane cilegin farkl sekilde dizilse de ayni sayida oldugunu tekrar

edebilirler.
5.6. Sayfalar

Cocuklar filin hortumundaki balonlarn, sonra patlayan balonlarn ve kalan
balonu sayiyor ve bunlan cizerek hem sayma hem islem becerilerini

gelistiriyorlar.
)
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Cocuklar resme hizla bakarak ka¢ tabak oldugunu, her tabagin yaninda
pecete olup olmadigini sayarlar. Her tabagin yaninda pecete (yani yaprak)

bulunmamaktadir Cocuklarin bunun farkina varmalar beklenir.

Cocuklarin resme dikkatli bakarak sapkalarn saymalarn beklenir. Cocuklar
sapkalarn tek tek mi sayacak, yerde gdérinen 2 sapkadan mi, arkadaslann

takhdg 4 sapkadan mi saymaya baslayacaklar, bu fark dnemli.

Cocuklar burada pasta Uzerindeki mumlarn sayiyorlar ve 4 mumun 5'ten az
oldugu vurgusu yapiliyor. Mumlarin tamami Uflenmemis. Karya mumlar

Ufledikten sonra sdnmeyen mumlar saymak da baska bir sayma firsati.

Burada sayma ve bire bir esleme becerisine vurgu var. Herkesin éninde bir
tabak ve bir dilim pasta var. Cocuklar tekrar saymadan bunu sdyleyebilirler.

Sonra da pecetelerin yani yapraklann eksik oldugunu fark edebilirler.

Cocuklar resimdeki hediye paketlerini sayiyorlar. Toplamda 5 arkadas var
ama hediye sayisi 4 tane. Cocuklar hediye sayisinin toplam kisi sayisindan 1 az

oldugunu fark edip bununla ilgili fikir yorGtebilirler.

Toplama ve Cikarma islemleri

Con:gklor icin cokluk ve azlik kavramlan dogdal gelisen kavramlardir. Ormegdin
sok!*&bkedilere mama verirken: “Daha cok kedi geldi, simdi bu mamalar

helc:ﬁtzQZCecek mi, az mi gelecek” gibi durumlan kicUk yasta cocuklarnn bile

» _ 8 -



anladigina sahit  olmussunuzdur. Kedilerin saylarnin  artmasi  toplamas
mamalarn azalmasi cikarma islemi ile ilgilidir. Bu ddbnemde cocuklarin
toplama ve cikarma islemlerinin isimlerini bilmelerine gerek yok. Onlar icin
gundelik hayatta karsilarina ¢cikan herhangi bir durum, arkadasina vermeleri
gereken bir oyuncak bebek, mama verirken birdenbire sayilan artan kediler

gibi durumlarda dogal olarak toplama ve cikarma yaparlar.

Toplama ve cikarma islemlerini sayma becerisinin uzantisi olarak dUsUnebiliriz.
Ornegdin basitce saymak aslinda bir dnceki sayiyl 1 ile toplamakla elde edilir.
Cocuklar 1'er sayl ekleyerek toplama islemini gerceklestirebililer veya her
defasinda 1 eksilterek cikarma islemini yapabililer. Cocuklar 5 bebek ve 3
bebek toplamini ki kUmeyi bir araya getirerek ve hepsini sayarak
gerceklestirebilirler. Alternatif olarak, 3 Uzerine 5 defa 1 ekleyebilirler. Bu
durumun daha bUyUk cokluklarda yorucu oldugunu anladiklarinda ise 5'e 3

defa 1 ekleyerek 8 elde edebilirler.

Toplama ve cikarma becerilerinin gelisimine katki saglamak icin, cocuklara
zengin matematiksel deneyimler sunmak &nemlidir. Ayrnica, toplama ve
cikarma ile ilgili konusmak ve bol bol problem cézme efkinlikleri yapmak
bUyUk katki saglar. Cocuklar genellikle somut nesneleri ve parmaklarni
kullanarak toplama ve cikarma islemine baslar, ancak zaman icinde zihinden
hesaplama  yeteneklerini  gelistirirler  ve  baz  toplam  sonuclanni
ezberler/icsellestirirler. ilerleyen ddénemlerde, bu sonuclar, toplama ve

cikarma islemlerinde onlara yardimci olabilir.

5. Sayfada cocuklar filin hortumundaki balonlan sayarak 4 oldugunu gorUrler.
4 balondan 3 tanesi patladi, geriye kac balon kaldigini cocuklar parmaklarini
sayarak, veya 4'ten 3 defa 1 cikararak bulabilirer. 6. Sayfada cevap
g6sterimeden cocuklann cevabl dusunmeleri yararl olur. Sonra sayfada sekil

e cevaplarni kontrol edebilirler.
°
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Bu soruda toplamda 5 arkadasin 5 tabadr oldugu ama pecetelerin yani
yapraklarin havaya uctugunu gorUyoruz. Cocuklar burada resme bakarak
masadaki yapraklarn sayabililer ve 3 oldugunu goérurler. Alternatif olarak, 5
yapraktan 2'sinin uctugunu goérip S'ten 2 cikanldiginda 3 cevabini da

bulabilirler.

Burada 4 sapkanin partiyi hazirlayan arkadaslarin kafasinda oldugunu, yerde
ise 2 tane daha sapka oldugunu géruyoruz. Cocuklar teker teker sayabilir
veya yerde 2 gorerek Uzerine sayabilir, veya kafalardaki sapkalann 4 tane
oldugunu godzlemleyip 2 ekleyebilirler. 4 ve 2'nin toplamda é oldugunu da
direkt sdyleyebilirler. Dogru cevabi alsak da yine de cocuklarnn nasll

dUsunduklerini sormamiz gerekir.

Cocuklar “5 sayisi 4'ten 1 fazladir” veya "4 sayisi 5'ten 1 eksiktir” cevabini
verebilirler. Bu anlayisi gelistiremedikleri durumlarda evdeki objelerle veya
parmaklanyla sayarak kontrolUnU yapabilirler. Sonraki durumda da Karya'nin
Ufledigi mumlarnn bazilan yanmaya devam eder. 5 mumdan 3 tanesi hala
yanmaktadir. Sdnen mumilar pasta Uzerinde sayilabilir veya yine parmaklar ve
objelerle desteklenebilir. islemlerle ilgili daha deneyimli cocuklar toplama ve
cikarma durumlanni farklh bicimlerde belirtebilier: “3 mum ve 2 mumu
topladigimizda 5 mum ediyor.”, *5 mumdan 3 mumu yaniyor, sénen mumlar 2

tanedir vb."”

Cocuklar bu sahneyi énceki sayfalardan hatirlayabilir. Toplamda 5 arkadas, 5
pos’r:: dilimi, 5 cilek, 5 tabak goérinUyor. Hikayenin basinda pasta Uzerinde
Toplgﬁ\.5 cilek oldugunu hatimlayan cocuklar bUtin ciceklerin tabaklarda

oIdLQ';?JOL’CJrk edebilirler.
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Kac pecetenin eksik oldugunu bulmak icin (eger dnceki sayfadaki cevabi
hatirlamiyorlarsa) yaninda pecete olmayan tabaklan sayip 2 eksik oldugunu
bulabililer veya masada 3 yaprak oldugunu gdzlemleyip 5'in 3'ten 2 fazla
oldugunu veya 3'Un 5'ten 2 eksik oldugunu ifade ederek 2 tane eksik yaprak

pecete oldugunu sdyleyebilirler.

Partiye gelen arkadaslar hediye getirmistir. Cocuklar hediye paketi sayisinin 4
oldugunu hemen sayabililer veya saymadan gérerek soyleyebilirler.
Toplamda 5 arkadas olabililer ama kisi kendisine hediye almayacagdi icin
eger herkes 1'er hediye getirdiyse 4 arkadasin hepsi hediye getirmis olabilir.

Burada cocuklarin akil yOrGtmeleri icin firsat verilir.

Orintuler

Matematik cogdu zaman *&rinti bilimi” olarak tanimlanir. Orint ise olay veya
nesnelerin dUzenli bir bicimde, kurallar cercevesinde birbirini takip ederek
gelismesidir. Matematikciler bazen var olan érUntdlerin farkina varr, bazen de
kendileri &runto yaratirlar. Hem matematikte hem de hayatta analitik
dUsUnme becerisi gdsterenler genellikle 6rintuleri, dUzeni, birbirini takip eden
olaylan ve nesneleri fark edebilenlerdir. Bu 6rintUlerin tesadUf eseri mi yoksa
bir sebepten dolayr mi ortaya ciktiklanni arastinrlar. Bu 6rUntGlerden yola
cikarak varsayimlar CUretir ve sonra bu varsayimlardan matematiksel
argumanlar gelistirip, degerlendirirler.  Aslinda &rUntUler ile ilgili fikir sahibi
olmak ve deneyimlemek icin orint0 kelimesinin anlamini veya tanimini
bilmeye ihtiyac yoktur. Okul dncesine kadar cocuklar pek cok farkl tUrde
drintUlerle  hayatlannin  dedisik alanlarnda  zaten  karsilasirlar.  Ormegdin,
sevdikleri sarkilarda tekrarlanan melodiler, sarki sdzlerindeki nakaratlar ve dans
koreografilerindeki muozige uygun hareketlerin hepsinde &runtUler vardrr.
Aysca, haftanin gunlerini belirli bir sira ile takip etmeyi, sayilan sayarken
dUze;rﬂ,‘enkIerdeki ve sUslemelerdeki éruntUleri tanima yeteneklerini de erken
goé.ﬂ&.déneminde gelistirirler. ilerleyen yillarda bir cocuk 5 ile kalansiz

%
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bolunen sayilarin son basamaginda sadece 0 veya 5 rakamlarn oldugunu fark
edebilir, buradan yola cikarak 5 ile bdlunme kurall hakkinda bir 6rontU
yakalayabilir.

OrOntileri deneyimlemeye dair en dnemli drnek ise dil dgrenmektir. Ornedin
TUrkce'de bir filli olumsuz cekmek icin “sdyle-me-yecegim” deriz ve bu kural
deneyimleriyle bilen bir cocuk daha dnce duymadig bir filli de olumsuz
bicimde gelecek zamanda cekebilir.

Orintisel dUsunmek matematikcilerin bir aliskanididir ve cocuklann da
matematiksel dusunme becerilerini  gelistrmek icin  érUntUlerle lgili
deneyimlerinin gelismelerini isteriz. Cocuklarnn &érintUleri kavramasi icin, onlara
gercek hayattan érnekler verebiliriz.

Ornegdin cocuklarn cizdidi resimler ve bloklarla oynarken olusturduklan yapilar
cogunlukla orUntUler icerir. Cocuklardan yaptiklarn cizimi veya olusturduklar
yapllarn aciklamalar istenebilir ve bu yapilann nasil érontUler icerdigi bdylece

aciga cikarlabilir.

OrUntUler ile ilgili cocuklardaki disinme becerilerini derinlestirmek icin sadece
oruntUyUu devam ettirmeleri degil, éruntUde birimden yani éruntide tekrar
eden parcadan haberdar olmalarni bekleriz. Bu sayede sadece bir sonraki
parcayl degdil, herhangi bir yerdeki bilinmeyeni bulabiliriz. Cocugunuzia
oynarken orUntide bilinmeyen kisim soruldugunda &rintinUn en basindan
baslyor mu yoksa birimden yola cikarak mi bilinmeyeni buluyor, bu fark
dnemli olabilir. Ornedin bizim kitabimizda oldudu gibi pembe ve san ciceklerin
birbirini takip ettigi icin 6rintU birimi pembe ve san cicek. Bu birimi kullanarak
oruntGde herhangi bir yerde bilinmeyen bir figir oldugunda onu kolaylikla
bulabiliriz. Erken cocukluk déneminde &runtllerle yapilan bu fip calismalar

ogrencilerin cebirsel dUsunmelerini destekler.

BU sayfada cocuklarin Kralice An’'nin sUslemede yaptdr hatay fark etmelerini
beklﬁ/or.uz. Sorularla 6rOnt0 kavramini daha da pekistrmeyi amacliyoruz.
C)négﬂ‘@socuklor hatay fark ettikten sonra érontinun iki farkl ydnde de nasil

dev@rim’dece@ini dUsUnme firsatl buluyor.

®
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Cocuklarin  éruntu  biriminin - pembe-sar  diye ilerledigini fark etmelerini
bekliyoruz.
Sorularla  orUntOyU  bir adim ileri gd&tUrerek Uc renkli &riontUnun  nasll

gérinecegine dair fikir yOrotoyorlar.

Cocuklara oruntUyU hatirlama firsati veriyoruz. Sonra da kendi sUslemelerini
kendilerinin olusturmasini bekliyoruz. Cocuklar burada sadece o6runtU fark
etmekle kalmayacak, kendilerine uygun bir éront0 yaratacaklar. OrintUlerde
derinlesmek konusunda sadece oruntU tanimak ve onu devam ettirmek dedil,

oruntU gelistirebilmek de 6nemli.
Rehber Sorular

Buzdolabinin Uzerindeki resme bak. Resim Dodo ve arkadaslarini gdésteriyor.

Resimde ka¢ hayvan var?

Pastanin Uzerinde 5 tane cilek var. Dodo ve arkadaslannin hepsi 1'er tane
cilek yiyecek. Partiye kac arkadas gelecek?
Bu pasta senin pastan olsaydi nasil bir pasta olsun isterdin?

Cilekleri pasta Uzerine nasil dizerdin, gdsterir misine

(Not: Bu sorulan sormadan once 6. Sayfadaki resim gosteriimesin veya
kapatilsin)
Filasnun hortumunda 4 balon vardi ve bunlardan 3'0 patladi.
Serf&éhoc; balon kaldie Cevabi nasil buldun?
Bib g:":rrdezgés’rerebilir mising
'Q O
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llerleyen okumalarda ise;
Eger 4 balondan sadece 1'i patlasaydi, kac balon kalirdig Eger 4 balondan 2

tanesi patlasaydi, kac balon kalirdi2

Kralice arn bu sUslemedeki hangi hatayi fark etti?

Bu hatayi nasil dUzeltebiliriz, sen olsan ne yapardin?

Bu taraftaki [soldaki] sUslemeye daha fazla cicek eklemek istersek hangi cicek
rengini kullanmaliyiz¢ Nasil karar verdin?

Peki ya bu tarafta [sagda] sUslemeyi devam ettirmek istersek? Hangi renkte
cicek kullanmaliyize

Diyelim ki mavi ciceklerimiz de var. Pembe, sar ve maviyle nasil bir sUsleme
yaratabilirsing

Bu sayfa ile ilgili cocuga cicekleri cizmesi icin kgt ve boya kalemleri
vermeniz yararl olabilir. Alternatif olarak ise kagittan yapilmis cicekler veya
cesitli renklerde olan ve evde bulunan objeler (pul, lego parcasi, vb.) bir

oruntUye gore duzenlenebilir.

Masada neden 5 tane tabak var?
Bakmadan sdyler misin, ka¢ tane tabakta pecete yok?

Cevabi nasil buldune

(Hizhca gosterip kapatilabilir)
Herkeste sapka var mie
Sence resimde kac tane sapka var, tahmin eder misine

Simdi sapkalar sayar misin, resimde toplamda kac tane sapka var?

)
Q
) @

Kroﬁg.?x neden 6zUr diledi, hatiriyor musun?
® 00

Bu Wnosn dUzeltebilirize

) @
Q
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Peki elinde farkli renklerde cicek sUsleri olsaydi, sen nasil bir sUsleme yapardin@

Cizerek gosterebilir misin?
15.16. Sayfalar

Sence Karya pasta Uzerinde 4 tane mum gorince neden UzUIdU?
Mumlar neden yeterli degildie

Tiko Karya'ya nasil yardim etti?2

Tiko pastanin Uzerine kac fane mum koydu?

Karya tUm mumlarn Ufleyebildi mi?

Mumlardan kac tanesi hala yaniyore
17.18. Sayfalar

LOtfen herkesin bir cilek, bir parca pasta ve bir pecete alip almadigini kontrol
et.

Birden fazla parca pasta alan var mi2 Birden fazla cilek alan var mig

Herkesin pecetesi var mi?g

Kac tane pecete eksik gérunuyore

Herkes bir cilek aldiysa cileklerden geriye kalan var mie
19.20. Sayfalar

Resimde kac tane hediye paketi géruyorsun?
Sence Karya'nin partisine gelen her arkadasi hediye getirmis midir?

Cevabi nasil buldung

Diger gelisim alanlarina yonelik sorular ve etkinlik onerileri

Sincap Karya'nin hikayesi matematik disinda da bir cok alanda cocugunuzun
gelisimine katki saglayabilir.

[ ]
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Hikayede Karya ve arkadaslarnnin birbirine gosterdidi
6zen, mutlu etme cabasi siklikla dne cikiyor. Dogum gunU hazirliklan istedigi
gibi gitmeyince Karya'nin UzUlmesinden endiseleniyorlar ama sonunda Karya
bu ufak aksilikleri gérmuUyor bile ve arkadaslannin onu disunmus olmalarindan
dolayr cok mutlu oluyor. Siz de asagidaki sorulan kullanarak, cocuklarla

arkadaslik, 6zen, mutluluk gibi kavramlar Gzerinden sohbet edebilirsiniz.

. Bu hikayede, Karya'nin arkadaslar kimlerdi?

. Arkadaslan Karya icin neler yaptilar?

. Arkadaslan Karya'nin neden UzUlecegini dUsunduler, neler oldu?
. Karya dogum ginuU partisini gérince ne hissetmis olabilire

. Senin arkadaslann var mie Onlan mutlu etmek ister miyding Sence

arkadaslarini nasil mutlu edebilirsin?

. Arkadaslarnn seni nasil mutlu eder?

Hikayede farkli hayvanlar var, hatta cizimlere

dikkatle bakarsaniz hikayede rolU olmayan ama cizimlerin detayinda
gorebilecediniz kicUk bUyUk baska hayvanlar gérebilirsiniz. Ormedin 2.
Sayfada posta kutusunun Uzerinde beyaz bir kus, 9. Sayfada ugur bodcedi,
kelebek, 18. Sayfada bir érumcek gdrebilirsiniz. Hem ana karakterlerimiz hem
de bu diger hayvanlarnn &zellikleri Uzerine sohbet edebilir, sesleri, gdérinusleri,
yedikleri hakkinda konusabilirsiniz. Hatta 6zel olarak ilgilendigi bir hayvan

varsa, birlikte arastirma yapabilirsiniz.

Hikayemiz TUrkiye'deki ormanlara benzeyen bir ormanda geciyor. Ormanda
kimlerin yasadigi, nerede uyuduklarn, ormandaki agaclarn ve diger bitki
ortusinUn neler olabilecedi, insanlarnn ormanlan nasil koruyabilecekleri Gzerine
sohbet etmeniz hem cocugunuzun doga sevgisi hem de Ulkemizin

ormanlarnnin korunmasi acisindan énemlidir.



Etkinlik Onerileri

¢ Hikayenin ardindan, cocugunuzla birlikte cilekli pasta yapabilirsiniz.
Cileklerin ayiklanmasi, yikanmasi, malzemelerin  kanstinimasi  gibi
gorevleri ona verebilirsiniz. Bu sUrecte siz de birlikte pastanin UstUne
kac cilek koyacaginizi, pastayr nasil bir sekilde yapacaginizi
(dikddrtgen/daire) konusabilirsiniz. Pastayr paylastinrken her bir dilime
bir (veya hangi sayiyt belirlerseniz) cilek gelip gelmedigini
gbzlemleyebilir, kime az, kime cok cilek duUstUgUu Uzerine sohbet
edebilirsiniz.

¢ Cocuklamatematik.com’da yer alan hikaye karakterlerinin gorsellerini
kesebilir, onlarla parmak kukla yapip, hikayeyi canlandirabilirsiniz.
Hatta bambaska hikayeler yaratabilirsiniz.

¢ Cocugunuzla hikayenin resimlerindeki tUm detaylar hakkinda
konusabilir ve onun o detaylarla ilgili farklh hikayeler yaratmasini
destekleyebilirsiniz. Ormegdin 18. Sayfadaki érimcede istinaden, “bu
orimcek sence ne yapiyor olabilire”, 1 ve 2. Sayfalara istinaden
“Sence Dodo’'nun en sevdigi yiyecek ne olabilire”, "Ocakta bir
tencere var sence ne pisiriyordure”, “Posta kutusunda bir sey var,
acaba nereden gelmis 02" gibi sorularla ilgisini cekebilir ve hayal
gUcunu destekleyebilirsiniz.

¢+ Kitabin bir sayfasini acip, belli bir 6zellik secip, ikiniz de o sayfadan o
ozelligi iceren bir sey secebilir ve sonra ne sectiginizi sdyleyebilirsiniz.
Omegdin “haydi bu sayfada mavi bir sey secelim”, haydi bu sayfada
Islak gérinen bir sey secelim” gibi.

¢ Cocugunuzla birlikte balon oyunlan oynayabilirsiniz. Balonlan su ile
doldurabilirsiniz, bir balonu cocugunuzla birlikte araniza alarak belli bir
sUrede bir yerden bir yere gétirmeyi deneyebilirsiniz.

¢ Cocugunuzia birlikte “ormanda dogum gUnU” temal bir sofra
hazirlayabilirsiniz. Bu sofrayr hazirlarken cocugunuzun birebir esleme

‘o YOntemiyle tabaklan, c¢atal bicaklan peceteleri dogru koyup

:0:d<g>ymod©|n| go6zleyebilir, Uzerine konusabilirsiniz. SUsleme yapabilir ve

,:.:ﬁen’rfjleri sUslemelerde kullanabilirsiniz.

) @
Q
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